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Uvod

Nase Skola se rozhodla reagovat na zménu Ramcového vzdélavaciho programu

pro ZV dle Opatfeni ministra Skolstvi, mladeZe a télovychovy z ledna 2021.

Skola za¢ne vyucovat podle nového SVP s Informatikou a digitdlni kompetenci

od 1. 9. 2022, a to ve vSech dotcenych ro¢nicich, na zménu je plné piipravena.

Ve $kolnim roce 2022/2023 fadné zahajuje vyuku pouze 4. roénik. Zaci tohoto
ro¢niku budou plnit vSechny klicové kompetence a o¢ekdvané vystupy.

Z4ci 5. az 9. roéniku, ktefi nenavazuji na vyuku informatiky, budou plnit pouze
nékteré kliCové kompetence a ocekavané vystupy, které jsou rozpracovany ve
Skolnim vzdélavacim programu.

Pro vyuku informatiky v 5. az 9. ro¢niku je zpracovdno Ustanoveni pro

prechodné obdobi 2022 / 2023.



Ucebni plan

Ucebni plan pro L. stupen

Pocet vyucovacich hodin v ro¢niku

Vyucovaci predmét 1. 2. 3. 4, 5. dotace
Cesky jazyk a literatura 9 8 8 7 7 39
Cizi jazyk - 1 3 3 3 10
Matematika 4 5 5 5 5 24
Informatika - - - 1 1 2
Clovék a jeho svét 2 2 | 2 | 3| 4 13
Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5
Vytvarna vychova 1 1 2 2 2 8
Télesna vychova 2 2 2 2 2 10
Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1
Dramaticka vychova - - - 1 -

Eticka vychova - - 1 - -

Celkem hodin v ro¢niku 20 | 21 | 25 | 26 | 26 118

Ucebni plan pro I1. stupen

Pocet vyucovacich hodin v ro¢niku

Vyucovaci predmét

6. 8. 9. dotace

Cesky jazyk a literatura

5 19

Cizi jazyk

3 12
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Charakteristika vyucovaciho predmétu

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvafeni a rozvijeni kliCovych
kompetenci tim,

ze vede zéka k:

systémovému piistupu pii analyze situaci a jevl svéta kolem néj

nachazeni riznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

ke zkuSenosti, ze tymova prace umocnéna technologiemi mize vést k lepSim vysledktiim
nez

samostatna prace

porozuméni riznym pfistupim ke kdédovani informaci i rliznym zptsobim jejich
organizace

rozhodovani na zékladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani
pomoci vécnych argumentti

komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi i stroje

standardizovani pracovnich postuptl v situacich, kdy to usnadni praci

posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovéani v
osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych,
environmentalnich a kulturnich souvislostech

nezdolnosti pii feSeni tézkych problémi, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a
vypofadani se s problémy s otevienym koncem

otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat

Casové vymezeni

e Vyuka je realizovana od 4. do 9. ro¢niku vzdy 1 hodinu tydne

Organiza¢ni vymezeni

Vyuka probihé na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC uc¢ebné, nebo v
bézné ucebné¢ s pienosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata
probihaji bez pocitace. U nékterych ¢innosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u
jednoho poéitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje
individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim zdkem, ktery objevuje,
experimentuje, ovétuje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi problémy, spolupracuje,
pracuje projektove, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto za4dny diraz na
pamétné uceni a reprodukci.

S pfedmétem souvisi 1 nékterd prifezova témata. Vyuziva se internetu jako
zdroje informaci a jako moznost komunikace. V medidlni vychov¢ je kladen diraz na
ovéteni informaci a na vécnou spravnost a piesnost sdéleni.

Do vyuky predmétu jsou zarazena tato priifezova témata:
VMEGS

MKV

EV, MV



Predmét: Informatika

Roénik: 5.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Digitalni technologie

» najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rtizného typu

» propoji digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim
souviseji

Data, informace a modelovani

» popise konkrétni situaci, urci,
co k ni jiz vi, znazorni ji

» vycte informace z daného
modelu

» uvede ruzné piiklady vyuziti
digitalnich technologii
v zaméstnani rodici

» najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

» propoji digitalni zafizeni a
uvede bezpecnostni rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

» pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu a
odhlasi se z n&j

» pii praci s grafikou a textem
pristupuje k datim i na
vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

» rozpozna zvlastni chovani
pocitace a pripadné pfivola
pomoc dospélého

» sdéli informace obrazkem

» preda informaci zakédovanou
pomoci textu Ci Cisel

» zakoduje/zasSifruje a
dekoduje/desifruje text

» zakoduje a dekoduje
jednoduchy obrazek pomoci
miizky

» obrazek slozi z danych
geometrickych tvart ¢i
navazujicich tsecek

» pomoci grafu znazorni vztahy
mezi objekty

» pomoci obrazku znazorni jev

» pomoci obrazovych modelt
reSi zadané problémy

VVVVVVVYVYYVY

vyuziti digitalnich technologii
v ruznych oborech

ergonomie, ochrana
digitalniho zatizeni a zdravi
uZivatele

pocitacova data, prace se
soubory

propojeni technologii, internet
ulozisté, sdileni dat, cloud,
mazani dat, koS

technické problémy a piistupy
k jejich feSeni

piktogramy, emodzi
kod, sifra

prenos na dalku

rastr, vektor, rozliSeni
tvary, sklddani obrazce
graf

schémata, modely
obrazové modely
hledani cesty




Predmét: Informatika

Roénik: 5.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Informacni systémy

» uvede piiklady dat, ktera ho
obklopuji a kterd mu mohou
pomoci 1épe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na
zaklad¢ dat

» pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu c¢iselna
1 neciselna data

» v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

Algoritmizace a programovani

» sestavuje a testuje symbolické
Zapisy postupli

» popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feseni

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a
piipravené podprogramy

» OoVeri spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

» pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v ucebnich
materidlech

» doplni posloupnost prvki

» umisti data spravné do tabulky

» doplni prvky v tabulce

» v posloupnosti opakujicich se
prvka nahradi chybny za
spravny

» nalezne ve svém okoli systém a
urci jeho prvky

» urci, jak spolu prvky souvisi

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

» v programu najde a opravi
chyby

» rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat

» vytvoii a pouzije novy blok

» upravi program pro obdobny
problém

» rozpozna, jestli se piikaz umisti
dovnitt opakovani, pfed nebo
za n¢j

VY VY

YV VY

YV VY
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data, druhy dat
dopliiovani tabulky a
datovych fad

fazeni dat v tabulce
kritéria kontroly dat
vizualizace dat v grafu
systém, struktura, prvky,
vztahy

ptikazy a jejich spojovani
opakovani ptikazi

pohyb a razitkovani

ke stejnému cili vedou rtizné
algoritmy

kombinace procedur
kresleni ¢ar

pevny pocet opakovani
ladéni, hledani chyb
vlastni bloky a jejich
vytvareni

zména vlastnosti postavy
pomoci ptikazu

nahodné hodnoty

¢teni programi
programovaci projekt




Predmét: Informatika

Ro¢nik: 6.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

» vyhledavani informaci a
komunikace — ovétuje
vérohodnost informaci a
informacnich zdroji

» zpracovani a vyuziti
informaci, ovlada praci
s textovym, grafickym 1
tabulkovym editorem,
uplatiiuje zékladni estetickd a
typografickd pravidla

Zna a vyuziva
ergonomickych pravidel

ma prehled o vyvoji
vypocetni techniky
predvidda mozna nebezpeci
internetu a komunikace a
pfedchazi jim

vysvétli, co je to vir a
antivirovy program

pouziva spravny prstoklad
pii psani na klavesnici.
vytvaii v textovém editoru
dokumenty s vloZenym
textem a obrazky
nalezenymi na internetu.
vytvari tabulky

v tabulkovém editoru,
vklada data, zarovna text
v bunce, fesi jednoduché
ulohy s vyuzitim funkci a
vzorcl

pouziva nastroj ,,Privodce
grafem* k vytvoreni
sloupcového grafu nebo
kruhového diagramu

ergonomicka pravidla,
bezpecnost pii praci s PC

historie a vyvoj vypocetni
techniky
internet — bezpecnost

viry — druhy virii a ochrana
pfed nimi

psani vSemi deseti

Word — format, vzhled

stranky, zahlavi, zapati

Excel — tabulka, graf




Predmét: Informatika

Ro¢nik: 6.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Data, informace a modelovani

» pracuje s informacemi
v souladu se zékony o
dusevnim vlastnictvi

» pouziva informace z riznych
zdrojh

zpracuje a prezentuje
informace

vyuzije zadanou tabulku
pro konstrukci grafu

respektuje dusevni
vlastnictvi

ziskava informace,
porovnava je, tfidi a
zpracovava do textového
editoru, prezentuje
vhodnou formou

vytvaii prezentaci na dana
témata, uplatiiuje esteticka
a typograficka pravidla

» autorsky zakon, dusevni
vlastnictvi, piratstvi

» PowerPoint




Predmét: Informatika

Ro¢énik: 7.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Algoritmizace a programovani

» sestavuje a testuje symbolické
zapisy postuptl

» popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feSeni

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici
se vzory, pouZziva opakovani a
piipravené podprogramy

» oveii spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

» po precteni jednotlivych krokd
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

» vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a sviij vybér
zdtvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rtizné algoritmy pro
feseni problému

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
piehledny program s ohledem
na jeho mozné disledky a
svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v
ném piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménneé

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho citelnost
a prehlednost

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

» po precteni programu vysveétli,
co vykona

» overi spravnost programu, v
programu najde a opravi chyby

» rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat

» pouziva cyklus s pevnym
poctem opakovani, rozezna,
zda ma byt ptikaz uvnitt nebo
vn¢ opakovani

» vytvoii a pouzije novy blok

» upravi program pro obdobny
problém

» diskutuje rizné programy pro
feseni problému

» vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svilj vybér zdivodni

YVVVVY
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vytvofeni programu
ptikazy a jejich spojovani
opakovani ptikaz

pohyb a razitkovani

ke stejnému cili vedou rtizné
algoritmy

kombinace procedur
kresleni Car

pevny pocet opakovani
ladéni, hledani chyb
vlastni bloky a jejich
vytvaieni

zména vlastnosti postavy
pomoci ptikazu

nahodné hodnoty

¢teni programi
programovaci projekt
podprogramy

pohyb v soutadnicich




Predmét: Informatika

Ro¢énik: 7.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Data, informace a modelovani

» vymezi problém a urci, jaké

informace bude potiebovat k
jeho fesenti; situaci modeluje
pomoci grafl, pripadné
obdobnych schémat; porovna
svilj navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejn¢ho
problému a vybere vhodnési,
svou volbu zdivodni
zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potfebna k feseni
problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

» vysvétli znamé modely jevi,
situaci, ¢innosti

» v map¢ a dalSich schématech
najde odpovéd’ na otazku

» pomoci ohodnocenych grafi
resi problémy

» pomoci orientovanych grafii
fesi problémy

» vytvoii model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
¢innosti

standardizovana schémata

a modely

ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu
orientované grafy, automaty
modely, paralelni ¢innost




Predmét: Informatika

Ro¢nik: 8.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Algoritmizace a programovani

» sestavuje a testuje symbolické
zapisy postuptl

» po precteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

» vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro feSeny
problém a sviij vybér
zdtvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rtizné algoritmy pro
feSeni problému

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
piehledny program s ohledem
na jeho mozné dasledky a
svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v
ném piipadné chyby; pouziva
opakovéani, vétveni programu,
proménneé

» OVeri spravnost postupu, najde
a opravi v ném ptipadnou
chybu

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeseni
problému

» po precteni programu vysveétli,
co vykona

» upravi program pro obdobny
problém

» oVveri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

» pouziva podminky pro
ukonceni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

» spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

» vytvari vlastni bloky a pouziva
je v dalSich programech

» pouziva parametry v blocich,
ve vlastnich blocich

» diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

» vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svij vybér zdavodni

» hotovy program upravi pro
feseni ptibuzného problému

» pouziva soufadnice pro
programovani postav

» vytvoii proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfecte a pouzije jeji
hodnotu

A\ YVVVVY

YVVVVVYYVY

ptikazy a jejich spojovani
opakovani ptikazu
opakovani s podminkou
udalosti, vstupy

objekty a komunikace mezi
nimi

vétveni programu,
rozhodovani

graficky vystup, soufadnice
podprogramy s parametry
proménné

ladéni, hledani chyb
nahodné hodnoty

prace s bloky

ke stejnému cili vedou rtizna
fesSeni

pohyb v soutadnicich




Predmét: Informatika

Ro¢nik: 8.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Informacni systémy

» vymezi problém a urci, jak pfi
jeho feSeni vyuzije evidenci
dat; na zédklad¢ doporuceného
1 vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro
praci se zdznamy v evidenci
dat

» nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce, aby
mohl odpovédét na poloZenou
otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

» pii tvorbé vzorci rozliSuje
absolutni a relativni adresu
bunky

» pouziva k vypoctim funkce
pracujici s ¢iselnymi a
textovymi vstupy (primeér,
maximum, pofadi, zleva, délka,
pocet, kdyz)

» tesi problémy vypoctem s daty

» pripise do tabulky dat novy
z4dznam

» seradi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)

» pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeSeni ulohy

» overi hypotézu pomoci
vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnoZstvi
dat

Y V V

Y V V

relativni a absolutni adresy
bunck

pouziti vzorcd u riznych typa
dat

funkce s Ciselnymi vstupy
funkce s textovymi vstupy
vkladéani zdznamu do
databazové tabulky

fazeni dat v tabulce

filtrovani dat v tabulce
zpracovani vystupt z velkych
souborti dat




Predmét: Informatika

Ro¢énik: 9.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Algoritmizace a programovani

» sestavuje a testuje symbolické
zapisy postuptl

» po precteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

» vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro feSeny
problém a sviij vybér
zdtvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rtizné algoritmy pro
feSeni problému

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
piehledny program s ohledem
na jeho mozné dasledky a
svou odpovédnost za ng;
program vyzkousi a opravi v
ném piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménneé

» OVeri spravnost postupu, najde
a opravi v ném ptipadnou
chybu

» rozd¢li problém na jednotlivé
fesitelné Casti a navrhne a
popise kroky k jejich feSeni

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyieSeni
problému

» po precteni programu vysveétli,
co vykona

» upravi program pro obdobny
problém

» oVveri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

» pouziva podminky pro
ukonceni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

» spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

» vytvari vlastni bloky a pouziva
je v dalSich programech

» pouziva parametry v blocich,
ve vlastnich blocich

» diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

» vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svij vybér zdavodni

» hotovy program upravi pro
feseni ptibuzného problému

» pouziva soufadnice pro
programovani postav

» vytvoii proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfecte a pouzije jeji
hodnotu

» zvazuje pristupnost
vytvofené¢ho programu rliznym
skupindm a dopady na né

YVVVVVYYVY A\ YVVVVY
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ptikazy a jejich spojovani
opakovani ptikazu
opakovani s podminkou
udalosti, vstupy

objekty a komunikace mezi
nimi

vétveni programu,
rozhodovani

graficky vystup, soufadnice
podprogramy s parametry
proménné

ladéni, hledani chyb
nahodné hodnoty

prace s bloky

ke stejnému cili vedou rlizna
fesSeni

pohyb v soutadnicich
nastroje zvuku

zména pozadi
programovaci projekt a jeho
realizace

tvorba hry s ovladanim




Predmét: Informatika

Ro¢énik: 9.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Digitalni technologie

» popise, jak funguje pocita¢ po
strance hardwaru i opera¢niho
systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy
ve sveéte

» uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem
na jejich dalsi zpracovani Ci
pienos

» vybira nejvhodnéjsi zptsob
pfipojeni digitalnich zafizeni
do pocitacové sité; uvede
piiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

» poradi si s typickymi
zédvadami a chybovymi stavy
pocitace

» dokaze usmérnit svoji ¢innost
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecCovacich feseni

» pojmenuje Casti pocitace a
popise, jak spolu souvisi

» vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

» diskutuje o funkcich
operacniho systému a popiSe
stejné a odlisné prvky
nékterych z nich

» na piikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

» popiSe, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

» na schematickém modelu
popise princip zasilani dat po
pocitaové siti

» vysvétli vrstevnikovi, jak
funguji nekteré sluzby internetu

» diskutuje o cilech a metodach
hackert

» vytvoii mysSlenkovou mapu
prvkll zabezpeceni pocitace a
dat

» diskutuje, ¢im v8im vytvari
svou digitalni stopu

Hardware a software

» slozeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho
soucasti

» operacni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti

» komprese a formaty souborti

» fungovani novych technologii
kolem mé& (napft. smart
technologie, virtudlni realita,
internet véci, Al)

Site

» typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

» fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pienos dat,
IP adresa

» struktura a principy internetu,
datacentra, cloud

» web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

» Princip cloudové aplikace

Bezpecnost

» Bezpecnostni rizika: Gtoky
(cile a metody utocniki),
nebezpecné aplikace a
systémy

» Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

» Digitalni stopa: sledovani
polohy zatizeni, komunikace,
zdznamy o piihlasovani a
pohybu po internetu,
informace o uzivateli v
souboru; sdileni a trvalost dat

» Fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhledavani,
cookies




Prurezova témata

ENVIRONMENTALNI VYCHOVA — Vztah ¢lovéka k prostiedi
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Kooperace a kompetice
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Rozvoj schopnosti poznavani
MULTIKULTURNI VYCHOVA — Lidské vztahy

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Sebepoznani a sebepojeti
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Kreativita

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Mezilidské vztahy
OSOBNOSTNI{ A SOCIALNI VYCHOVA — Regeni problémi a rozhodovaci dovednosti
MEDIALN{ VYCHOVA — Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality
MEDIALN{ VYCHOVA — Préace v realizaénim tymu

OSOBNOSTNI{ A SOCIALNI VYCHOVA — Kooperace a kompetice
MEDIALNI VYCHOVA — Kritické &teni a vnimani mediélnich sdéleni
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Seberegulace a sebeorganizace



